
Liebe Sportler, Funktionäre und Eltern!  

Beim TUK-Turnier wird der Betrieb der Handy-App namens SplashMe angeboten. Diese App ist auf das 

LiveTiming-System der Zeitnehmung gekoppelt und stellt Meldeergebnis und Startlisten im Vorfeld bzw. Er-

gebnisse live während und nach dem Wettkampf zur Verfügung.  

SplashMe ist für das iPhone über iTunes für einmalig € 1,79 sowie für Android über Google Play für einmalig 

€ 1,63 verfügbar.  

    

Für Schwimmer:  

 Wettkampffolge und Zeitplan ständig im Überblick haben 

 Detaillierte Informationen zu den persönlichen Meldungen mit Lauf- und Bahneneinteilung 

 Anzeige Deiner Ergebnisse (und jene Deiner Konkurrenten) schon kurz nach Laufende  

 Mühsame Wege zu den ausgehängten Start- und Ergebnislisten erübrigen sich 

 Gewünschte Schwimmer können als Favoriten für einen Schnellzugriff markiert werden 

Für Eltern, Freunde und Fans:  

 Den Ergebnissen einzelner Sportler, des ganzen Teams oder den Wettkampfverlauf live folgen 

 Meldelisten, Bahneneinteilung und Meldezeiten für jeden Bewerb 

 Zugriff auf die Ergebnisse, Zwischenzeiten und Statistiken, egal ob Sie beim Wettkampf vor Ort sind 
oder selbst nicht dabei sein können 

Für Trainer und Funktionäre:  

 Für einen schnellen Überblick über Bewerbfolge und Zeitplan sowie Meldungen, Ergebnisse und Zwi-
schenzeiten der Vereinsschwimmer 

 Kein hastiges Abschreiben von Ergebnissen und Zwischenzeiten von der Anzeigetafel mehr 

 Mühsame Wege zu den ausgehängten Ergebnislisten erübrigen sich 

 Zugriff auf die Ergebnisse, Zwischenzeiten und Statistiken auch abseits des Schwimmbeckens 

 Sofortiges Analysieren der Ergebnisse auf der Heimfahrt, auch ohne gedruckte Ergebnisliste 

Das TUK-Turnier wird in der Nationenliste auf SplashMe unter „Others“ gelistet.  

Wir bitten um Verständnis, dass wir als Veranstalter für LiveTiming und SplashMe von technischen Gegeben-

heiten (v.a. stabile Internetverbindung) abhängig sind. Wir versuchen unser Bestes, trotzdem kann es bei 

technischen Problemen zu Ausfällen oder Verzögerungen während des Live-Betriebs kommen.  


